Utilisation de l'animateur d'images.

Cet outil permet de définir une zone dans laquelle des images sont affichées les unes après les autres, en boucle. A chaque image correspond un temps d'affichage et un lien HTML.

C'est une applet, programmée en JAVA1.0.2., dans un souci de compatibilité avec les browsers anciens qui ne reconnaissent pas les classes développées en Java1.1.x ou Java2.
Restriction : Elle ne s'utilise qu'avec les formats d'images gif et jpg.

Les paramètres sont les suivants :

· bgcolor : Couleur de fond, codée en RGB Hexadécimal.

· delay : Période de rafraîchissement de l'image.

· itemN : Une chaîne de la forme "chemin vers image | url". La numérotation doit commencer à 0.

· LengthN : Le temps d'affichage pour chaque image, en millisecondes. La numérotation doit commencer à 0.

· number : Le nombre d'images.

· target : La cible d'affichage pour les liens cliqués.

Exemple :


<applet code="JavaBanner.class" width="84" height="20">

<param name="bgcolor"
value="ff0000">

<param name="delay"
value="500">

<param name="target"
value="_blank">

<param name="number"
value="7">

<param name="length0"
value="2500">

<param name="length1"
value="1500">

<param name="length2"
value="1500">

<param name="length3"
value="1500">

<param name="length4"
value="1500">

<param name="length5"
value="1500">

<param name="length6"
value="5000">

<param name="item0"
value="image1.gif|http://www.adtmag.com/">

<param name="item1"
value="image2.gif|http://www.yahoo.com/">

<param name="item2"
value="image3.gif|http://www.ilgu.org /">

<param name="item3"
value="image4.gif|http://www.real.com/">

<param name="item4"
value="image5.gif|http://www.microsoft.com/">

<param name="item5"
value="image6.gif|http://www.netscape.com/">

<param name="item6"
value="image7.gif|http://www.intel.com/">

</applet>

Ici, on charge sept images, servant de liens à sept sites différents. Les temps d'affichage de chaque image sont de 2500, 1500, 1500, 1500, 1500, 1500 et 5000 millisecondes. L'image est rafraîchie toutes les 500 millisecondes. Le fond de l'applet est rouge. Les clics sur image provoquent l'ouverture d'une nouvelle fenêtre contenant la page à laquelle l'image fait référence.
Fichiers utiles : JavaBanner.class, ImageList.class et ImageItem.class.

Fichiers sources : JavaBanner.java, ImageList.java et ImageItem.java.
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